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[bookmark: _Toc62746582][bookmark: _Toc152583339][bookmark: _Toc169653240]Ievads
[bookmark: _Toc62746583][bookmark: _Toc152583340][bookmark: _Toc169653241]Iepirkuma mērķis 
Virtuālās realitātes spēles prototipa izveide (turpmāk – Prototips), ko veido vairāki līmeņi ar augošu intensitāti un grūtības pakāpi. Prototips tiek veidots projekta “RSU iekšējā un RSU ar LSPA ārējā konsolidācija”, Nr.5.2.1.1.i.0/2/24/I/CFLA/005 pētniecības un attīstības granta Nr. RSU/LSPA-PA-2024/1-0001 “Imersīvās realitātes spēles ar inovatīvās acu zīlīšu izsekošanas Prototipu integrācija pusaudžu sportistu kognitīvās funkcijas un elpošanas veiktspējas izpētē simulētā sporta sacensību vidē” ietvaros.
[bookmark: _Toc152583341] CPV kodi: 72212911-8 Datorspēļu programmatūras izstrādes pakalpojumi;  72262000-9 Programmatūras izstrādes pakalpojumi.
[bookmark: _Toc169653242]RSU esošās situācija
Pretendentam ir jāpieņem, ka Pasūtītājam nav iepriekšējas pieredzes spēļu prototipu izstrādē. Pasūtītāja īpašumā nav piemērota aprīkojuma un iekārtu spēļu izstrādei, tāpēc tās ir viss nepieciešamais ir jābūt pieejamam Pretendentam. Pasūtītājam īpašumā ir Azure DevOps ar Git repozitoriju programmatūras izejas koda un izpildfailu pārvaldībai. 
[bookmark: _Toc62746584][bookmark: _Toc152583342][bookmark: _Toc169653243]Dokumenta organizācija
Dokumentā iekļautas šādas nodaļas:
1. Ievads – nodaļā aprakstīts iepirkuma mērķis, dokumentā izmantotie termini un saīsinājumi, kā arī norādīta saistība ar citiem dokumentiem.
2. Nepieciešamā risinājuma apraksts – nodaļā ir sniegts plānotā prototipa vispārējs apraksts – tās darbības ietvars, konceptuāla funkcionālā arhitektūra un sniegts lietotāju raksturojums.
3. Funkcionālās prasības – nodaļa satur plānotās Prototipss funkcionālās prasības.
4. Nefunkcionālās prasības – nodaļa satur plānotās SPKS nefunkcionālās prasības.
5. Organizatoriskās prasības – nodaļa satur plānotās SPKS izstrādes un ieviešanas projekta organizatoriskās prasības.
[bookmark: _Toc62746585][bookmark: _Toc152583343][bookmark: _Toc169653244]Dokumentā izmantotie saīsinājumi un termini
	Saīsinājums vai termins
	Skaidrojums

	GIT
	GIT repozitorijs izseko visas izmaiņas, kas veiktas sistēmas failos projektā, veidojot versiju vēsturi laika gaitā.

	Agile
	Apzīmē projektu vadības metodi, ko izmanto īpaši programmatūras izstrādei, ko raksturo uzdevumu sadalīšana īsās darba fāzēs un bieža plānu pārvērtēšana un pielāgošana.

	Unity
	Ir spēļu dziņa veids, ko izstrādājis videospēļu izstrādes uzņēmums Unity Technologies. Unity dzinējs ļauj izstrādātājiem izveidot gan 2D, gan 3D spēles. Pašlaik tas atbalsta C# programmēšanas valodu, kuru varat izmantot vizuālā vai teksta formātā.



[bookmark: _Toc62746586][bookmark: _Toc152583344][bookmark: _Toc169653245]Dokumentā izmantoto prasību struktūra
Katra tehniskajā specifikācijā definētā prasība ir aprakstīta, izmantojot šādu tās struktūru:
· Prasības ID – prasības identifikators, kas tehniskajā specifikācijā viennozīmīgi identificē konkrētu prasību ar mērķi atvieglot tehniskās specifikācijas lasīšanu un orientēšanos tajā. 
· Prasības apraksts – konkrētas prasības nosaukums un tās apraksts, kas ir pietiekami detalizēts, lai ļautu Pasūtītājam novērtēt Pretendentu tehniskā piedāvājuma un Izstrādātāja piegādātā prototipa atbilstību konkursa nolikuma mērķiem un uzdevumiem, savukārt pretendentiem noteikt prasības realizācijas sarežģītību.
[bookmark: _Toc152583345][bookmark: _Toc169653246]Nepieciešamā risinājuma apraksts
[bookmark: _Toc169653247]Vispārējs apraksts
Nepieciešams izveidot virtuālās realitātes spēles prototipu ko veido vismaz: sākuma izvēlne, rezultātu attēlošana, vismaz 11 spēles līmeņi ar pieaugošu intensitāti un grūtības pakāpi.  
Spēles līmeņos ir jānodrošina acu zīlīšu izsekošanas Prototipu integrācija lietotāju kognitīvās funkcijas novērtēšanai. 
Spēles līmeņos ir jāiekļauj ierīču izsekošanas un testēšanas funkcijas.  Kognitīvās un elpošanas spēju attīstīšanai, ir jārada spēles vidi ar stresa izraisošiem elementiem, kas pielīdzināta sacensību videi sportā. 
Spēles prototipa un līmeņu izstrāde ir jāorganizē pēc Agile principa, veidojot spēles vizualizācijas, scenārijus un līmeņus iteratīvi pa fāzēm (skatīt 2.1. Aptuveno laika grafiku). Katras fāzes beigās Pretendentam ir jānodrošina testējams spēles prototips atbilstoši gatavības pakāpei. 
Detalizēts spēles katra līmeņa izstrādes apraksts tiks veidots pēc līguma noslēgšanas, intervijās un sanāksmēs ar Pasūtītāja pārstāvjiem.
Pēc spēles prototipa izstrādes posma tiek organizēts testēšanas posms ar mērķgrupu. Pēc tam spēles prototips tiks izmantots zinātniskajā pētījumā, kurā piedalīsies pusaudža vecuma dalībnieki, kuri ir sporta spēļu pārstāvji.  
Spēles prototipa izstrādei Pretendentam pašam ir jānodrošina visa nepieciešama izstrādes infrastruktūra un resursi. 
Spēles prototipa testēšanai visa izstrādes procesa laikā Pretendentam ir jānodrošina vismaz 2 (divi) virtuālās realitātes briļļu komplekti, kas pieejami Pasūtītājam.
[bookmark: _Toc169653248] Spēles prototipa scenārija piemēri
Elpošanas attīstīšana apvienojumā ar acu zīlīšu izsekošanas funkciju spēles līmeņa piemērs.
Spēlētājam, izmantojot kādu no elpošanas tehnikām, ar acu zīlītēm jāseko kustīgam objektam, un vienlaicīgi spēlētājam nav atļauts kustināt galvu. 
Kognitīvās funkcijas attīstīšanas apvienojumā ar acu zīlīšu izsekošanas funkciju spēles līmeņa piemērs. 
Spēlētājs virtuālās realitātes vidē ķer dažādu krāsu priekšmetus. Spēlētājs var ķert tikai tos priekšmetus, kas ir noteiktā krāsā. Kad priekšmets ir noķerts, tas ir jāpārvieto uz noteiktu mērķi. Spēlētājam ar acu zīlītēm ir jāseko tikai objekta, kas ir novietots spēlētāja priekšā spēlētāja acu līmeņa augstumā. Spēles līmenis ir veidots no vairākiem apakšlīmeņiem ar augošu intensitāti un grūtības pakāpi.
15

[bookmark: _Toc169653249]Aptuvenais laika grafiks
Virtuālās realitātes spēles prototipa izveides periods: 2024.gada septembris – 2025.gada septembris. Kopā 12 mēneši. 
[bookmark: _Toc62746591][image: C:\Users\kriken\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\D45EB86E.tmp]


[bookmark: _Toc152583348][bookmark: _Toc169653250]Funkcionālās prasības

	Prasības id
	Prasības apraksts

	FUN-1 
	Prototipa izskats
Prototipa sākuma sākumā ir jānodrošina vismaz šādi elementi:
1. Pasūtītāja logo;
2. Prototipa nosaukums un informācija par Prototipu;
Prototipa grafiskais dizains un sākuma lapa veidojama, ievērojot korporatīvās identitātes principus, atbilstoši Pasūtītāja stila grāmatai. 

	FUN-2 
	Interfeisa valoda
Prototipa valoda ir latviešu (izvēles valoda  ir angļu).

	FUN-3 
	Izvēlne
Prototipā interfeisā ir jānodrošina spēles līmeņu izvēlne.

	FUN-4 
	Rezultāti
Prototipa interfeisā ir jāattēlo katra līmeņa rezultāts un cita saistītā informācija. 

	FUN-5 
	Datu eksports
Prototipa failu direktorijā ir iespējams atrast un izgūt visu spēles sesiju auditācijas ierakstus. 

	FUN-6 
	Acu zīlīšu izsekošana
Prototipam ir jānodrošina virtuālās realitātes briļļu iebūvētās acu zīlīšu izsekošanas funkcionalitātes izmantošana spēles līmeņos.
Prototipam ir jānodrošina acu zīlīšu pārvietošanās reģistrāciju noteiktā laika momentā. 





[bookmark: _Toc169653251]Nefunkcionālās prasības

	Prasības id
	Prasības apraksts

	NFP-1 
	Nodevumu iesniegšana
Līguma ietvaros pēc katras fāzes Piegādātājam ir jānodrošina izstrādātā Prototipa izejas failu un izejas koda piegāde, kas tiks ievietota Pasūtītāja Azure DevOps Git repozitorijā.

Pretendētam ir jāizveido un jānodod Pasūtītajam izstrādātā Prototipa instalēšanas apraksts Pretendenta nodrošinātajās virtuālās realitātes iekārtās.

Pretendentam pēc katras fāzes ir jāveic Prototipa demonstrācija Pasūtītājam. 

	NFP-2 
	Prasības Prototipa dokumentācijai
Dokumentācijai jābūt noformētai latviešu valodā.

Piegādātājam ir jānodrošina vismaz šāda Prototipa dokumentācija par izpildītajiem darbiem nododot relīzi, atbilstoši realizēto darbu saturam:
1. Administratora rokasgrāmatu, iekļaujot:
1.1. Prototipa instalācijas instrukciju;
1.2. Auditācijas žurnalēšanas ierakstu parametru aprakstu.
2. Fāzes nodevuma aprakstu, iekļaujot:
2.1. Piegādāto vienumu uzskaitījumu un aprakstus.
3. Prototipa tehnisko aprakstu iekļaujot vismaz:
3.1. Izstrādes ietvara tehnisko aprakstu.

	NFP-3 
	Programmatūras koda dokumentēšana
Piegādātājam viss programmatūras izejas kods ir jākomentē un jādokumentē atbilstoši labajai programmatūras izstrādes praksei. Programmatūras pirmkoda komentāriem jāsatur vismaz šāda informācija: funkcijas atribūtu apraksts.

	NFP-4 
	Garantijas apjoms
Prototips garantijas uzturēšanas laikā Piegādātājam bez maksas jāveic tādu piegādātās programmatūras uzstādījumu, konfigurācijas parametru vai programmatūras modifikāciju veikšanu ar mērķi novērst funkcionālās kļūdas, drošības ievainojamības, Prototipa veiktspējas problēmas, kā arī datu bojājumu novēršanu, kas radušies Piegādātāja apzinātas vai neapzinātas rīcības rezultātā un kas apgrūtina Prototipa izmantošanu, atbilstoši Prototipa tehniskajai specifikācijai, kāda tā bijusi, nododot Prototipu ekspluatācijā (prasība attiecas uz visiem Prototipa garantijas laikā pieteiktiem pieteikumiem).

	NFP-5 
	Pieteikumu pieteikšana, risināšana un reakcijas laiki
Garantijas uzturēšanas, atbalsta un uzturēšanas pakalpojumi tiek pieteikti nosūtot Piegādātāja kontaktpersonai e-pasta paziņojumu, izmantojot šādas kategorijas:
1. Avārija – Prototipa vai atsevišķas tās funkcionalitātes darbības atteikums, datu bojājums vai integritātes zudums.
2. Kļūda, neprecizitāte – Prototipa kādas atsevišķas funkcionalitātes nekorekta darbība, tādējādi liedzot vai apgrūtinot Pasūtītājam tās izmantošanu pilnā apmērā;
3. Konsultācija – Pasūtītāja pieprasījums sniegt palīdzību Prototipa lietošanā.

Piegādātājam Prototipa izstrādāšanas, garantijas un uzturēšanas fāzēs jānodrošina šāda pakalpojumu pieejamība:
1. Palīdzības dienesta, kas nodrošina pieteikumu pieņemšanu darba dienās no plkst. 09:00 līdz 17:00;
2. Reakcijas laiks uz pieteikumu – ne ilgāks kā 3 darba dienas. Pieteikuma risināšanas ilgums jāsaskaņo ar Pasūtītāju. 


	NFP-6 
	Izstrādei nepieciešamā infrastruktūra
Pretendentam Prototipa izstrādes laikā, bet ne vēlāk kā 2 (divus) mēnešus no līguma noslēgšanas brīža, Pasūtītājam nodevumu testēšanai ir jānodrošina 2 (divi) gab. virtuālās realitātes briļļu komplekti Meta Quest Pro vai ekvivalenti. 
Virtuālās realitātes brillēm ir jābūt iebūvētam acu zīlīšu izsekošanas funkcionalitātei.
Pasūtītājs uzņemas pilnu atbildību iespējamiem iekārtu bojājumiem Prototipa izveidošanas laikā un sedz radītos zaudējumus Pretendentam, bet ne lielākus kā virtuālās realitātes briļļu komplekta tirgus vērtība. 

	NFP-7 
	Izmantotās tehnoloģijas
Prototipa izstrādē izmantotajam spēļu dzinējam ir jābūt Unity vai ekvivalentam. Tam ir jābūt saderīgam ar Pretendenta nodrošinātajiem virtuālās realitātes briļļu komplektiem. 

	NFP-8 
	Gatavo komponenšu izmantošana
Ja Prototipa izveidē tiek izmantotas gatavas komponentes (piemēram, gatava lietojumprogrammatūra, programmatūras bibliotēkas, spraudņi, u.c.), tad Piegādātājam jānodrošina, ka šo komponenšu izmantošanas licences nosacījumi neierobežo Prototipa izstrādes un ieviešanas dokumentācijā noteikto prasību īstenošanu.

	NFP-9 
	Licences un drošības sertifikāti
Piegādātājam Prototipa pilnvērtīgai darbināšanai ir jāpiegādā visas nepieciešamās  programmatūras, spraudņu licences.
Piegādātājam ir jānodrošina visu iepirkuma ietvaros piegādāto papildus licenču uzturēšana Līguma darbības periodā.
Licenču iegādes izmaksas ir jāsedz Piegādātājam un tām ir jābūt iekļautām Finanšu piedāvājuma kopsummā. Piegādātājam finanšu piedāvājumā ir jāsniedz visu licenču izmaksu atšifrējums.

	NFP-10 
	Izstrādes vides
Piegādātājam ir jānodrošina izstrādes un testēšanas  vides uzturēšana ar saviem tehniskajiem resursiem.

	NFP-11 
	Vispārīgās lietotāju saskarnes prasības
Prototipa lietotāja saskarnei jāatbilst šādām prasībām:
1. Lietotāju saskarnes jāveido vizuāli pievilcīgas, ērtas lietošanā, pieskaņotas Prototipa lietošanas scenārijiem, lai ar minimālu darbību skaitu panāktu nepieciešamo rezultātu;
2. Veidojot lietotāju saskarnes dizainu, saskaņojot ar Pasūtītāju, lieto Pasūtītāja logo un citus korporatīvās identitātes elementus atbilstoši Pasūtītāja stila grāmatai.

Prototipa lietotāja interfeisam ir jābūt orientētam uz lietotāju:
1. Ekrānformās ir jāizmanto lietotājam viegli saprotama terminoloģija, piemērojot nozares „labās prakses” pieredzi;
2. Apzīmējot vienu un to pašu elementu vai datu lauku dažādās ekrānformās, jābūt izmantotiem vieniem un tiem pašiem terminiem un grafiskajām zīmēm;
3. Ekrānformās ir jāiekļauj lietotāja pamācības, kā konkrēto lauku vai formu aizpildīt un  kādas ir tajā pieļaujamās ievades vērtības;
4. Visos gadījumos ir jābūt skaidri norādītai konkrētai darbībai, kuru veic lietotājs, kā arī skaidri saprotamas norādes, kā pārtraukt vai pabeigt iesākto darbību;
5. Kļūdu un ārkārtas situāciju aprakstiem ir jābūt skaidriem un lietotājam saprotamiem, tieši norādot, kāda darbība tiek sagaidīta no lietotāja.


	NFP-12 
	Auditācijas pierakstu veidošana
Prototipa ir automātiski jāizveido un jāsaglabā audita pieraksti par vismaz šādiem notikumiem:
1. datu ieraksta (spēles sesijas) izveide;
2. spēles līmeņu rezultātu atribūti;
3. par citiem notikumiem, kas var sniegt noderīgu informāciju Prototipa darbības uzraudzībai un lietotāju darbību uzraudzībai.

Auditācijas pieraksti atribūtu apjoms un veids ir jāsaskaņo ar Pasūtītāju.






[bookmark: _Toc169653252]Organizatoriskās prasības

	Prasības id
	Prasības apraksts

	ORG-1 
	Darba uzdevums un tā realizācijas termiņš
Piegādātājam ir:
1. [bookmark: _Hlk522536184]Prototipa izstrāde jārealizē 12 (divpadsmit) mēnešu laikā no līguma noslēgšanas brīža;
2. Prototipa izstrādes plāns un fāžu saturs ir jāsaskaņo ar Pasūtītāju. 
3. Jānodrošina spēles līmeņu izmaiņu pieprasījumu realizācija, saskaņojot to ar Pasūtītāju;
4. Jānodrošina  garantija Tehniskajā specifikācijā noteiktā darba uzdevuma izpildes gaitā izstrādāto un no Pasūtītāja puses pieņemtajiem nodevumiem 15 (piecpadsmit) kalendāro mēnešu periodā, bet kopējais garantijas periods nepārsniedz noteikto Līguma izpildes termiņu – 15 (piecpadsmit) mēnešus .

	ORG-2 
	Prototipa līmeņu apraksts
Detalizēts spēles katra līmeņa izstrādes apraksts tiks veidots pēc līguma noslēgšanas, intervijās un sanāksmēs ar Pasūtītāja pārstāvjiem.
Piegādātājam pirms katra līmeņa izstrādes ar pasūtītāju ir jāsaskaņo vismaz līmeņa apraksts, scenārijs, vizualizācija, grūtības pakāpe. 

	ORG-3 
	Projekta vadītājs
Piegādātājam ir jānozīmē projekta vadītājs, kura tiesībās un pienākumos ietilpst vismaz:
1. Projekta realizācijas plānošana;
2. Projekta realizācijas sanāksmju vadība no Piegādātāja puses;
3. Komunikācijas nodrošināšana starp Pasūtītāju un Piegādātāju;
4. Projekta realizācijas kontrole un risku vadība;
5. Projekta dokumentācijas, nodevumu apstiprināšana un iesniegšana;
6. Preventīvo un korektīvo darbību, par kurām atbild Piegādātājs, plānošana, izpildes koordinācija un uzraudzība u.c.

	ORG-4 
	Projekta realizācijas atklāšanas sanāksme
Piegādātājam pēc līguma parakstīšanas iespējami drīz, bet ne vēlāk, kā 5 (piecas) darba dienas pēc līguma noslēgšanas dienas, ir jāorganizē projekta realizācijas atklāšanas sanāksme, kurā jāskata vismaz šādi jautājumi:
1.	Projekta iesaistītās puses;
2.	Prototipa ieviešanas plāns;
3.	Turpmāk veicamie darbi.

Projekta realizācijas atklāšanas sanāksmē Piegādātājam ir jāiesniedz projekta uzsākšanas ziņojums prezentācijas formā.

	ORG-5 
	Dalība Projekta sanāksmēs
Projekta sanāksmes, sapulces un intervijas Piegādātājam ar Pasūtītāju ir jārealizē tiešsaistē, izmantojot Pasūtītājam pieejamos tiešsaistes tikšanās rīkus (piemēram, Zoom, Microsoft Teams), kas nodrošina tiešsaistes audio un vizuālu komunikāciju vai Pasūtītāja telpās.

Pretendentam ir jāveic sanāksmju protokolēšana, fiksējot vismaz dalībniekus, pieņemtos lēmumus, izmaiņas un kļūdas. Protokolu var aizvietot sanāksmes audio vai video ieraksts, kas jāiesniedz Pasūtītājam pēc sanāksmes. Nepieciešamības gadījumā Pasūtītājs ir tiesīgs pieprasīt rakstiskā formātā. 

Sadarbību ar Pasūtītāja struktūrvienībām organizē un koordinē Pasūtītājs.

Piegādātājam atbilstoši tā speciālistu kompetencei ir jānodrošina klātienes dalība jebkurā Projekta sanāksmē pēc Pasūtītāja pieprasījuma, nodrošinot informācijas sniegšanu savas kompetences ietvaros, piemēram, par Prototipa ieviešanas progresu u.tml. Pēc Pasūtītāja pieprasījuma sanāksmes ietvaros jānodrošina prezentācijas sniegšana.

	ORG-6 
	Projekta noslēguma sanāksme
Piegādātājam ir jānodrošina formāla Projekta noslēgšanas sanāksme, kurā ir jāizskata vismaz šādi jautājumi:
1. Kopsavilkums par izpildītajiem uzdevumiem, veiktajām piegādēm, novirzēm un izmaiņām no sākotnējā Prototipa ieviešanas plāna;
2. Ieteikumi Pasūtītājam Prototipa ieviešanai un turpmākajiem Prototipa attīstības darbiem;
3. Iegūtās mācības (angļu val. “lessons learned”) un ieteikumi Pasūtītāja un Piegādātāja pārstāvjiem par izmaiņām nākamo projektu realizācijas jomā.

Projekta noslēguma sanāksmē Piegādātājam ir jāiesniedz projekta noslēgšanas ziņojums prezentācijas formā.

	ORG-7 
	Prototipa testēšanas apjoms
Pirms izstrādātās Prototipa nodošanas akcepttestēšanai Piegādātājam jānodrošina visu Prototipu komponenšu, to savstarpējās sadarbības, kā arī mijiedarbības ar virtuālās realitātes brillēm testēšana. 

	ORG-8 
	Prototipa gala akcepttestēšana
Pēc Prototipa izstrādes Pasūtītājs veic Prototipa pārbaudi un akcepttestēšanu Pasūtītāja virtuālās realitātes brillēs. Prototipa pārbaude Pasūtītāja iekārtās tiek veikta 2 (divu) nedēļu laikā. Pārbaudes laikā Pasūtītājs reģistrē radušās problēmas. Prototipa pārbaudes Pasūtītāja iekārtās laikā Pasūtītājam ir tiesības piesaistīt trešās personas – neatkarīgus ekspertus, kā arī veikt neatkarīgus Prototipa drošības pārbaudes pasākumus, par tiem sagatavojot atsevišķu novērtējumu.

Ja Prototipa pārbaudes Pasūtītāja iekārtās laikā tiek reģistrētas kļūdas vai drošības ievainojamības, Piegādātājam tās ir jānovērš ne ilgāk kā 1 (vienas) mēneša laikā (vai citā termiņā pēc Pušu savstarpējas vienošanās) pēc kļūdas reģistrēšanas.
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05.09.2024
(lekartu analize un iegade. Ja iekartu analize i pozitiva, tiek iegadatas 2 iekartas) 1. FAZE L
MDPI
1. Minimala dzivotspéjiga produkta izveide (taja ietilpst katra produkta sskuma ekrans,
1 limenis (ar 1 vidi) un nobeiguma ekrans): #1 COGNITION VR
2. Minimala dzivotspéjiga produkta izveide (taja etilpst katra produkta sakuma ekrans,
1 limenis (ar 1 vidi) un nobeiguma ekrans): #1BREATHING VR | 04.11.2024 i
1.1. TestéZanas faze ar RSU (LSPA) zinatniekiem #1 COGNITION VR 18.11.2024
2.1. Testé3anas faze ar RSU (LSPA) zinatniekiem #1 BREATHING VR 02.12.2024mysn
Rezultats (nodevums) - spéles MDPI i redzams un testéjams virtualas realitates brilles
Jaunu limenu izveide, pilnveide 2. FAZE (2-4limeni)

19.09.2024

Limenu + jaunas vides izveides, pilnveides faze #2: COGNITION VR (+komunikacija) 17.12.202 4 g
Limenu + jaunas vides izveides, pilnveides faze #2: BREATHING VR (+ komunikacija) 20.01.2025m18m
Testasanas faze ar RSU (LSPA) zinatniekiem + mérkauditoriju #2 COGNITION VR 07.02.2025m8

Rezultats (nodevums) - spéles 4 limeni ir izpildami spéléjot spéli ar virtualas realitates brillem
Jaunu fimenu izveide, pilnveide 3. FAZE (5-9 limeni),
Limenu izveide un pilnveide + 1 jaunas vides un spélétaja registracijas implementésanas faze #3:

COGNITION VR (+ komunikacija) 21.02.202 5 m—tgw—
Limenu izveide un pilnveide + 1 jaunas vides un spélétaja registracijas implement@Sanas faze #3:
BREATHING VR (+ komunikacija) 07.04.202 5 menge—
Testatanas faze ar RSU (LSPA) zinatniekiem + mérkauditoriju #3 COGNITION VR 19.05.2025 W
TestaSanas faze ar RSU (LSPA) zinatniekiem + mérkauditoriju #3 BREATHING VR 02.06.2025 M

Rezultats (nodevums) - spéles 9 limeni ir izpildami spél&jot spéli ar virtualas realitates brillm,
(lekartu analize un atlikuSo iekartu iegade. Ja iekartu analize ir pozitiva, tiek iegadatas 12 iekartas)
Jaunu limenu izveide, pilnveide 4. FAZE (10 -11 fimeni)

Jaunu limenu izveides un pilnveides faze #4: VR COGNITION (+ komunikacija) 16.06.2025 =

Jaunu limenu izveides un pilnveides faze #4: VR BREATHING (+ komunikacija) 25.06.2025m
Testésanas faze ar RSU (LSPA) zinatniekiem + mérkauditoriju #4 COGNITION VR 07.07.2025man
Testésanas faze ar RSU (LSPA) zinatniekiem + mérkauditoriju #4 BREATHING VR 21.07.2025

Rezultats (nodevums) - spéles 11 [imeni ir izpildami spelgjot spéli ar virtualas realitates brillem
Praktiska pétijuma dalibnieku atlase un testéZana pirms intervences uzsiksanas
UZLABOSANAS FAZE = 1 MENESIS (intervences sakums - dalibnieki sak spélét speli) 04,08.2025 mwggm=




